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ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

1. Δθμιουργιςτε ομάδεσ των 2 ατόμων και ανοίξτε το scratch. 

Ειςάγετε τθν παρακάτω  μορφι του καρχαρία: 

 

2. Πθγαίνετε ςτισ ενδυμαςίεσ και ειςάγετε τθν ενδυμαςία: 

 

3. Στθν περιοχι των ςεναρίων του καρχαρία, τοποκετιςτε τισ παρακάτω  εντολζσ: 

 

4. Στθ ςυνζχεια ειςάγετε τθν παρακάτω μορφι του ψαριοφ: 

 

5. Στθν  περιοχι των ςεναρίων του ψαριοφ τοποκετιςτε τισ παρακάτω  εντολζσ: 

 

6. Τζλοσ ,ενεργοποιιςτε το ςενάριο-παιχνίδι  ζτςι ϊςτε ,το ζνα  μζλοσ τθσ ομάδασ  κα μετακινεί  τον καρχαρία με 

τα βελάκια και το άλλο με τθν κίνθςθ του ποντικιοφ.  Όταν ο καρχαρίασ αγγίηει το ψάρι τότε χρθςιμοποιιςτε 

τθν εντολι  ϊςτε να αλλάηει το χρϊμα του ψαριοφ. 


