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Να γράυεηε μια διαδικαζία ζηο scratch ,η οποία  

Όηαν ενεργοποιηθεί με ηο πλήκηρο «κενό» ή ηο ζημαιάκι  

Θα ρωηάει ηον τρήζηη να δώζει ένα αριθμό. 

 Αν ο αριθμός ασηός είναι Διψήθιος να εμθανίζει ηο μήνσμα 
"Έδωζες διψήθιο Αριθμό" 

 Διαθορεηικά να εμθανίζει ηο μήνσμα "Ο αριθμός ποσ 
έδωζες δεν είναι διψήθιος". 

 

 


