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1. Ειζέλθεηε ζε πεπιβάλλον app inventor(create apps) 

http://appinventor.mit.edu/explore/# 

2. Από ηο menu επιλέξηε Projects / start new project 

3. Ονομάζηε ηο νέο project  Άζκηζη4η 

4. Τοποθεηήζηε ζηο viewer  ένα button και 2 label όπωρ θαίνεηαι ζηην παπακάηω 

εικόνα: 
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5. Επιλέξηε ηιρ παπακάηω ηιμέρ ζηην πεπιοσή properties ηος label1 

 

http://appinventor.mit.edu/explore/
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6. Κάνηε κλικ ζηο ζύνδεζμο και καηεβάζηε ηην εικόνα eight.jpg 

 

7. Επιλέξηε ηιρ παπακάηω ηιμέρ ζηην πεπιοσή properties ηος button1 

 

Ανεβάζηε ηην εικόνα eight.jpg πος καηεβάζαηε πποηγοςμένωρ. 

8. Επιλέξηε ηιρ παπακάηω ηιμέρ ζηην πεπιοσή properties ηος label2 

 

 

 

9. Μεηαβείηε ζηιρ ενηολέρ Blocks και πεπιηγηθείηε ζηα Button1, Label2,Lists,Text 

ώζηε να δημιοςπγήζεηε ηην παπακάηω ακολοςθία ενηολών: 

 

 

 

 

http://www.net-advice.gr/panel/opennn.php?arxeio=dXBsb2FkL2FydGhyYS9mYWtlbG9zLzM0OVxlaWdodC5qcGc=
http://www.net-advice.gr/panel/opennn.php?arxeio=dXBsb2FkL2FydGhyYS9mYWtlbG9zLzM0OVxlaWdodC5qcGc=
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Τελικό αποηέλεζμα 

 

Μποπείηε να επεκηείνεηε ηιρ δςναηόηηηερ ηος παπαπάνω ππογπάμμαηορ ώζηε να 

απανηάει ζηη επώηηζη ζαρ με ηο κούνημα ηης μπάλας. 

Παραηήρηζη! 

Θα χρειαζηεί να χρηζιμοποιήζεηε από ηο palette ,από ηο πεδίο sensor .ηο 

πεδίο accelerometersensor. 


