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1. Ειζέλθεηε ζηον app inventor(create apps) http://appinventor.mit.edu/explore/# 

2. Από ηο menu επιλέξηε Projects / start new project 

3. Ονομάζηε ηο νέο project  Άσκηση2η 

4. Από ηην πεπιοσή palette, επιλέξηε δςο Textbox(ένα ηη θοπά) και ζύπηε ηα ζηην 

πεπιοσή viewer. 

 

 

5. Παηήζηε ππώηα ηο textbox1 από ηην πεπιοσή components και ζηην πεπιοσή 
properties ζςμπληπώζηε ηιρ παπακάηω ηιμέρ: 

 

http://appinventor.mit.edu/explore/
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6. Επιλέξηε ηο textbox2 από ηην πεπιοσή components και ζηην πεπιοσή properties 

ζςμπληπώζηε ηιρ παπακάηω ηιμέρ: 

 

7. Από ηην πεπιοσή palette, επιλέξηε ένα label και ζύπηε ηo ζηην πεπιοσή viewer. 

 

 

8. Παηήζηε ππώηα ηο label1 από ηην πεπιοσή components και ζηην πεπιοσή 
properties ζςμπληπώζηε ηιρ παπακάηω ηιμέρ: 
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9. Από ηην πεπιοσή palette, επιλέξηε ένα button και ζύπηε ηo ζηην πεπιοσή viewer. 

  

10. Παηήζηε ππώηα ηο button1 από ηην πεπιοσή components και ζηην πεπιοσή 
properties ζςμπληπώζηε ηιρ παπακάηω ηιμέρ: 

 



App Inventor – Μέςοσ Όροσ 
 

Νίκοσ Παπάζογλου καθ. πληροφορικήσ Σελίδα 4 
 

 

11. Τέλορ μεηαβείηε ζηιρ ενηολέρ blocks , επιλέξηε ηα button1,label1,math και 

πποζπαθήζηε να δημιοςπγήζηε ηην παπακάηω ακολοςθία ενηολών. 

 

Τελικό αποτέλεσμα 

 


